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Ograniczanie obszarów dla wykonawców

● automatyczne ograniczanie widoczności elementów w zależności od 
terenu działania wykonawcy

● brak możliwości dodawania elementów poza swoim terenem
● st_relate + login z bazy danych
● złożoność kształtu poligonu a optymalność - im więcej wierzchołków, tym 

dłuższe obliczenia elementów wynikowych
● możliwość płynnej edycji obszaru



                                                                    

                                                                     





Działki z ULDK

● zewnętrzny formularz do uzupełniania informacji o działkach, na których 
wykonywana będzie sieć

● pobieranie geometrii działki bezpośrednio do projektu w QGiS z 
przypisaniem do niej projektu

● kontrolowanie projektów pod kątem zdobywania zgód na działki
● jedna działka w kontekście wielu projektów





Weryfikacja dokumentacji na obiekcie

● kontrolowanie dostępności wymaganych dokumentów
○ oddzielna tabela z rodzajami dokumentów połączona poprzez relację
○ ustawienie możliwości wielokrotnego wyboru typu dokumentów

● prezentowanie na mapie za pomocą stylu (regexp_match)
● możliwość kontroli z poziomu widoku mapy i planowanie działań w danym 

rejonie







Zdjęcia od wykonawców

● kontrolowanie wykonywanych prac przez wykonawców
● możliwość umieszczenia zdjęć na mapie
● automatyzacja rozwiązania (wystarczy zrobić zdjęcie i mieć połączenie z 

Internetem)
➢ OpenCamera
➢ WebDav
➢ skrypt, EXIF -> baza dancyh
➢ QGiS

● kierunek wykonywanego zdjęcia
● możliwość dodawania atrybutów do zdjęcia z poziomu QGiS





Dziękuję za uwagę!


